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College — LYCEE : .viiiii i e e e Classe de .........

1— Le 2008 coup de I'année a résonnélle janviera 22 heures

2—

3— Plusieurs parcours possibles, par exemple :

1 2 3 4
14 | 15| 16| 17
13| 20| 19| 18
12| 11| 10, 9

Parcoursn®1:11413121120151617678910
Parcoursn®2:1141523161767 1819201110
Parcoursn®3:1215141320191817678910
Parcoursn®4:11415201916341767 18910
et il en existe encore d’autres !!!

4— L’aire de la piece n°1 esf—,_:

. . 1
L'aire de la piece n°2 est;

, . . i
L’aire de la piece n°3 ests



5- Collez au dos de cette fiche-réponse votre mgtza
(7| x|+ |4]) = Al9|x|+|5|6|x|+|1|6
4al9(x|-|5|6|x|[+|1]|6] [=| |(|7|x|-]|4])
419 x| -1|6|=|(|7Ix|+|4])|x|(|7|x]|-]|4]|)

6— L'aire a été divisée pai(}/2)" ~ 1,587

7— Reconstituez le puzzle dans le carré ci-contre.

8- Le pére avaid4 ans a la naissance de son premier enfant
et34 ans a la naissance du second. (Les deux enfarttgiszeaux !

9- Complétez les phrases par : dans les buts éfensk — au milieu de terrain — en attaque.

Olga joue : en attaque
Laurence joue : dans les buts
Stéphanie joue : au milieu de terrain
Anais joue : en défense

10- On peut écriré4 nombres différents4@ accepté en raison de I'expression « mille
millions ») (Pour les détails, voir fichier exereit0 en annexe)



Question subsidiaire :

Rédaction de la classe de seconde gagnante :

« Les probabilités que I'agneau rencontre le laug e 6 chances sur 16, alors que celles de
I'agneau sont de 10 sur 16. Sachant que les phiEsilde rencontre sont de 6 et de
s’échapper de 10, alors 'agneau est avantagé. Isl&sip gagne 2 € s’il gagne tandis que
si 'agneau gagne, il recoit 1 €.

Or 6x2 =12 et 10x1 = 10.

Alors le loup est avantagé, non pas par ses charatsaper 'agneau, mais par la somme
encourue s’il gagne. »

Voici une solution plus détaillée :

On remarquera au préalable qu'avec un de, il yteraent_une chance sur deddavoir un
nombre pair, et une chance sur dellevoir un nombre impair (c’est comme si on tiipile
ou face).

Tout d’abord, proposition d’'un codage des 9 caseguddrillage (qui sera utilisé dans toute
la suite) :

1

2

3

L’agneau est au départ sur la case X3, et le lompascase Z1 ; c’est I'agneau qui joue en
premier.

On peut remarquer que dés que l'un des protagsnistdépassé la diagonale, 'agneau est
« sauve », et que le loup ne peut capturer I'agmgeusur cette diagonale, apres qu’ils ont
joué deux coups chacun. C'est donc a la fin 8wdlp joué par le loup (puisque c’est
I'agneau qui commence) que I'on connaitra I'issadadpartie.

Nous pouvons donc essayer de chercher tous lesithelifférents possibles pour I'agneau,
puis tous les chemins différents possibles poloup.

Au premier coup, I'agneau peut aller soit en Y3it ®m X2 (avec une chance sur deux
chacun). Ensuite, d'Y3, I'agneau peut aller soiZ8nsoit en Y2 : et de X2 il peut aller soit en
Y2 soit en X1.

Il y a donc quatre chemins possibles pour 'agrgauon la méme « chance » de se produire,
soir « une chance sur 4 pour chacun ») : noton¥3&8, Y3Y2, X2Y2, X2X1.

Méme raisonnement pour le loup, qui a quatre chempassibles (une chance sur 4 chacun) :
Y1X1, Y1Y2, Z2Y2 et Z2Z3.



Si 'on combine les quatre possibilités de I'agneaec les quatre possibilités du loup, cela
nous donne 16 déroulements possibles de la pgugenous allons réesumer dans ce tableau :

X2Y2 | X2X1

En rouge, les parties ou 'agneau capture le Itaupgse d’arrivée est la méme), en vert celles
ou I'agneau échappe au loup.

On constate que cette deuxieme possibilité estdoeguplus fréquente.

Il y a 6 chances sur 16 que le loup capture I'agrsait 3 chances sur 8), et 10 chances sur
16 que I'agneau en réchappe (soit 5 chances sur 8).

Il'y a d’autres facons possibles pour coder le uléroent des parties (voir plus bas), mais
cela ne changera rien a ce résultat.

Venons-en a la questionGe jeu favorise-t-il I'un des joueurs ou pas»?

L’agneau a en effet plus de chances de gagner, gnaisd il gagne il ne recoit qu'un euro,
tandis que le loup, lui, en recoit deux s’il gagne.

Nous allons montrer que le jeu favorise le loup.

Il y a plusieurs fagons de raisonner.

1°)

Le loup a 3 chances sur 8 de gagner 2 €. On poulirai qu’a chaque partie, il « espere »
obtenir 3/8 de 2 €, soit 0,75 €.

L’agneau a 5 chances sur 8 de gagner 1 €. On piodim@a qu’a chaque partie, il « espere »
obtenir 5/8 de 1 €, soit 0,625 €.

Le loup est donc favorisé.

Ce raisonnement s’appelle le calcul de « I'espéralecgain ».

2°)

Imaginons que I'on joue un trés grand nombre dagzafmettons 1000).

Grosso modo, le loup peut espérer en gagner appativement 3 sur 8, soit environ 375 : il
en tirera environ 750 €.

L’agneau peut espérer en gagner approximativemesuir B, soit environ 625 : il en tirera
environ 625 €.

Le loup est favorisé.

On peut remarquer que ce calcul correspond a deldi®) en multipliant par 1000, mais il
peut étre plus « parlant » a ce niveau.

Bien sdr il s’agit la d’'un calcul de probabilitéd se peut que le loup gagne moins de 375
parties sur les 1000, mais pas énormément moins...



Autre facon de coder les différentes parties posd#s :

On suit sur ce graphique en arbre les différentatigs possibles :*1coup de I'agneau,®l
coup du loup, 4cou de I'agneau,®Zoup du loup.
Il suffit de repérer les parties ol I@up de I'agneau améne sur la méme case qUetp

du loup (en rouge), et les autres (en vert).

Agneau (1) Loup(1) Agneau(2) Loup (2)

g X1 L'agneau échappe au loup

[ 73 |
™, Y2 L'agneau échappe au loup
| y1 |
ff’ e X1 L'agneau échappe au loup
L y2 |
/ 72 | Leloupcapture lagneau
I,' \ | | S Y2 L'agneau échappe au loup
f Z3
\ [ Leloup capture l'agneau
= ]
- __vZ | Leloup capture lagneau
| Y2 |
/ ™, Z3 L'agneau échappe au loup
Début du
jeu
I'. ey X1 L'agneau échappe au loup
| y2 |
\ Y1
| |/ XI_| Leloup capture l'agneau
| X1
". \ Y2 L'agneau échappe au loup
\ __YZ | Leloupcapture I'agneau
| y2 |
AN Z3 L'agneau échappe au loup
_22
e Y2 L'agneau échappe au loup
L x1 |

N £3 L'agneau échappe au loup



