AVEC DES CUBES, DES CARRES OU DES
BOUCHONS EN PLASTIQUE

Ce qui suit est une adaptation de I'activité n°3-13 du document « JEUX
MATHEMATHIQUES CYCLE 2 » élaboré par I'IRES de Toulouse et la
régionale APMEP de Toulouse.

L'ensemble du document est téléchargeable.

Les collegues proposent l'utilisation de quatre cubes rouges, trois cubes
bleus, deux cubes verts et un cube jaune. Ces cubes doivent former une
« pyramide » de telle sorte que deux cubes de méme couleur ne se
touchent pas.

Une aide est fournie avec la solution : penser a la position des « rouges ».

Les dix cubes La solution de Toulouse

Remarqgue : le cube jaune peut prendre la place d’un des cubes verts.

Les pages qui suivent reprennent le méme défi adapté a d’autres objets a
manipuler : tout le monde n’a pas a la maison des cubes colorés, mais des
carrés en papier ou carton et des bouchons en plastique peuvent les
remplacer.
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https://ires.univ-tlse3.fr/jeux-mathematiques/wp-content/uploads/sites/22/2018/02/Activit%C3%A9s-cycle-2-site.pdf

Avec quatre carrés rouges, trois carrés
bleus, deux carrés verts et un carré
jaune (1)

Dix carrés a découper puis colorier. Coller les dix carrés sur du
carton donnera de I'épaisseur aux pieces.
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Avec quatre carreés rouges, trois carrés
bleus, deux carrés verts et un carré
jaune (2)

Recouvre le dessin avec des carrés de telle sorte que deux
carrés d'une méme couleur ne se touchent jamais.
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Avec quatre bouchons rouges, trois
bouchons bleus, deux bouchons verts et
un bouchon jaune

Recouvre les cercles avec les bouchons de telle sorte que deux
bouchons d’'une méme couleur ne se touchent jamais.
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