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                             Répondre aux attentes en développant le goût des mathématiques !  
 
 
 
 
 
   
      22 01 19  
 
 
 
                          Trois modules (ou bibliothèques) à importer pour commencer la simulation :  
                          En fonction de vos besoins, vous importerez en début de script    

- le module random : pour utiliser des fonctions générant des nombres aléatoires 
 
   
  
 

- le module math :  pour utiliser des fonctions mathématiques comme cosinus, sinus, 
racine carrée (sqrt) , le nombre 𝜋 et bien d’autres…  

- le module turtle : pour réaliser des graphiques, on déplace une tortue sur l’écran. 
 

                                                 L’affectation                                       l’instruction conditionnelle  
 

 
 
 
                            
 
         La boucle bornée                                    non bornée  
                            
  
 
 
 
 
 
 
                           
                       La notion de fonction (avec ou sans argument) :  
 
 
 
                          Les listes :   
 
 
 
  



Activité 0 : a. Dans la fenêtre d’exécution saisir                                                                
      
 
                 b. Saisir  
                     Observer l’affichage 
 
     c. Saisir  
 
     d. Modifier le script précédent pour que cette fonction renvoie le nombre de lancers comportant  
                     au moins un 6.  
 
Activité 1 : TP possible en milieu-fin de seconde pour loi des grands nombres ou en classe de première (si preuve) 

:  
 
 
 
 
 
 

1) Faire un premier sondage à main levée – noter les résultats 
2) Faire réaliser 10 expériences par binômes en classe (avec un dé ou simulation tableur/calculatrice) 
3) Faire émettre une conjecture 
4) La fonction suivante permet-elle de simuler une partie ? Si non corriger le script pour que ce soit le 

cas :  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
          Saisir le script qui répond à la commande et dans la fenêtre d’exécution : entrer  

5) Quel est le rôle de la fonction ci-dessous ?  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
       La saisir puis l’exécuter grâce à :  

6) A partir de l’un des scripts précédents, écrire un algorithme qui permet la simulation de N parties, 
où N est choisi par l’utilisateur (argument d’une fonction simul(N) ? )  

 



Activité 2 : Simuler le remplissage d’un avion comportant N places :  
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 

1) Quel est le rôle de la fonction personne() suivante ?  
 
 
 
 

Saisir ce script sur une machine et l’exécuter.  
(>>> personne()   )  

 
2) Proposer deux algorithmes (un sans les listes et un avec) qui simulent le remplissage d’un avion de 

N places ou N est un entier positif saisi par l’utilisateur. On appellera cette fonction simul(N)  
Traduire ces algorithmes en script Python et vérifier qu’ils fonctionnent (comprendre les messages 
d’erreurs et réajuster si nécessaire !)  
 
Voici un exemple d’exécution de simul(100) :  
 
 
 
 
 


