Variables



|
|

1 i Qu'affiche le lutin lorsqu’on execute le script ci-dessous ?
|

quand est cliqué

B. -9 mettre x @ éo
C. X mettre y o ée

D. Y dire



https://scratch.mit.edu/projects/293289765/editor

D. x



https://scratch.mit.edu/projects/293290970/editor

C. 30



https://scratch.mit.edu/projects/293293393/editor

| |
| |
| i Qu’affiche le lutin lorsqu’on exécute le script ci-dessous ?
! !

quand est cliqué

A. O mettre x » a o
B 1 répéter o fois

mettre x » a X + o
C.5

J

D. x



https://scratch.mit.edu/projects/293293853/editor

D. 80



https://scratch.mit.edu/projects/293294717/editor

| |
| |
i 6 i Quaffiche le lutin lorsqu’on exécute le script ci-dessous ?
| |

quand est cliqué

A. 2
demander et attendre
B. 20

’ LISl Tape le nombre 20. BE &G (=
C. reponse
D 22 dire  réponse



https://scratch.mit.edu/projects/293288134/editor/

| |
| |
i 7 i Que dit le lutin lorsqu’on exécute le script ci-dessous ?
| |

quand est clique

mettre co6té » a @
répéter o fois

carré

mettre cbHté *+ a coté

définir carré

/ stylo en position d'ecriture

répéter o fois

avancerde = cote pas

tourner ) de @ degrés

7/ relever le stylo



https://scratch.mit.edu/projects/293301868/editor
https://scratch.mit.edu/projects/293301868/editor

i 8 i Que dit le lutin lorsque I'utilisateur choisis le nombre 5 ?

A. résultat
B.5

C.9

D. 25

quand est cliqué

demander et attendre

mettre résultat *+ a réponse

mettre résultat + 3 resultat - e

mettre résultat + 3 resultat * résultat

dire résultat



https://scratch.mit.edu/projects/293307162/editor

| |
| |
i 9 i Que dit le lutin lorsqu’on exécute le script ci-dessous ?
| |

quand est clique

GETMELRGETE  Tape le nombre 5. BEIECETIC)
l\- 7 mettre x * a réponse

SETMERGETE Tape le nombre 2. BEIRETG6 =

mettre y * a réponse

C 14 mettre x = éo*
[ ]

mettre z * 2a X

mettre z » 23 y *


https://scratch.mit.edu/projects/293312852/editor

[f====="

=
-

Quel script permet d’obtenir ce dessin ?

quand est clique

mettre cété + 2 @
répéter o fois
triangle equilatéral
mettre coté + a coté + @

avancerde coté pas

S

quand est cliqué

mettre coté *+ 3 @
repéter o fois
triangle equilatéral

avancerde coOté pas

mettre coté * a coté + @

définir  triangle equilatéral

/ stylo en position d'écriture

répéeter o fois

avancerde | c6té pas

tourner ®) de @ degrés
J

/ relever le stylo

quand est cliqué

mettre coté *+ 23 @
répéter o fois

triangle equilatéral

avancer de | cote

J

mettre coté + a coté



https://scratch.mit.edu/projects/293318828/editor

Correction



Qu’affiche le lutin ?

quand est cliqué

mettre x ® 3 o

mettre y ® a e

dire



https://scratch.mit.edu/projects/293289765/editor

D. x



https://scratch.mit.edu/projects/293290970/editor



https://scratch.mit.edu/projects/293293393/editor

Qu’affiche le lutin lorsqu’on exécute le script ci-dessous ?

quand est cliqué

mettre x » a o
répéter o fois
mettre x » a

J

<+ @



https://scratch.mit.edu/projects/293293853/editor



https://scratch.mit.edu/projects/293294717/editor

| |
| |
i 6 i Quaffiche le lutin lorsqu’on exécute le script ci-dessous ?
| |

quand est cliqué

2 O GG Tape le nombre 2. EEEUE 6 ((E
’ LISl Tape le nombre 20. BE &G (=
C. reponse

dire  réponse
D. 22



https://scratch.mit.edu/projects/293288134/editor/

| |
| |
i 7 i Que dit le lutin lorsqu’on exécute le script ci-dessous ?
| |

C. 60
D. 100

quand est clique

mettre cbté ¢+ 3 @
répéter o fois
carré

mettre cbHté *+ a coté

J

définir carré

/ stylo en position d'ecriture

répéter o fois

avancerde = cote pas

tourner ) de @ degrés

7/ relever le stylo



https://scratch.mit.edu/projects/293301868/editor
https://scratch.mit.edu/projects/293301868/editor

i 8 i Que dit le lutin lorsque I'utilisateur choisis le nombre 5 ?

A. résultat
B.5

(c)o

D. 25

quand est cliqué

demander et attendre

mettre résultat *+ a réponse

mettre résultat + 3 resultat - e

mettre résultat + 3 resultat * résultat

dire résultat



https://scratch.mit.edu/projects/293307162/editor

Que dit le lutin lorsqu’on exécute le script ci-dessous ?

quand est clique

GETMELRGETE  Tape le nombre 5. BEIECETIC)

mettre x * a réponse

SETMERGETE Tape le nombre 2. BEIRETG6 =

mettre y * a réponse

mettre x * 3 o*

mettre z * 2a X

mettre z » 23 y

dire


https://scratch.mit.edu/projects/293312852/editor

[f====="

=
-

Quel script permet d’obtenir ce dessin ?

quand est clique

mettre cbté * 3 @
répéter o fois

triangle equilatéral
mettre coté + a coté

avancerde coté pas

S

quand est cliqué

mettre coté *+ 3 @
repéter o fois
triangle equilatéral

avancerde coOté pas

mettre coté * a coté + @

définir  triangle equilatéral

/ stylo en position d'écriture

répéeter o fois

avancerde | c6té pas

tourner ®) de @ degrés
J

/ relever le stylo

quand est cliqué

mettre coté *+ 23 @
répéter o fois

triangle equilatéral

avancer de | cote

J

mettre coté + a coté



https://scratch.mit.edu/projects/293318828/editor
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